Medientechnik & Informatik
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Medientechnik & Informatlk

Grundlagen
Medientechnik
Multimedia

Webdesign

Betriebssysteme & Programmieren




Grundlagen

Informatische Grundlagen
Hardware

ECDL Abschluss

You ) IT — Sicherheilt

C@ Webdienste — Web? — eSkills




WebTechnik

JavaScript

‘php) PHP

CMS (Joomla)
€ JAA
ST WebServer



Multimedia

Bildbearbeitung
Vektorgrafik
DTP — Layout
Audio

€9 tuiaciy Video
Modellierung & Animation




Programmieren

O~RATH~T

Einfacher Einstieg mit Scratch
S Android-App Inventor
. EinfGhrung in Script- &

m:z Hochsprachen
Visual Studio

Betriebssysteme:
W:j:m Windows 10 — macOS
LinuX




Zertifizierungen

@ ECDL Abschluss — ECDL
OCG IT — Security

eniZWeigzn s ECDL ImageMaker

Podcasts B|
B. Ajax

A ax woRéseaux
Pe AjaX Resedux Wiki

Reseaux

OCG WebPublisher

E newsvine (& dapper buiipze/. ROLLYO

Ia (S Administration von Web-Sites

% ?:i:ijkl &Feedg"mer - Gestaltung von Webinhalten (HTML & CSS)

AL ¢ g H?O Ciath"z Clientside Scripting (JavaScript)

fIICkr IS Technorati’ e ﬂllfll\ Rich Media (Flash)
\r:‘ WIS xerox §) @ .

Web Accessibility



Stundentafel

Pflichtfacher

Medientechnik

Programmieren 2 2 3 3 10
Betriebssysteme

Pflichtfach Informatik 2 2






